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PMFC Show Simulator
Introducción

PMFC Show Simulator (PMFCSim), es un programa creado por Mc & RENOX BlastDivision, que se integra al sistema Pyro Musical Fireworks Center, complementándose ambos como herramientas de gran alcance, para los profesionales de los espectáculos piromusicales. PMFCSim, es un software que le permite crear y visualizar una simulación en 3D del show pirotécnico desde diferentes perspectivas.  


Acerca de PMFC Show Simulator

PMFC Show Simulator, requiere para la realización de la simulación, del archivo de extensión .pmfw previamente compilado con el Pyro Musical Fireworks Center (sistema encargado del encendido automático de los dispositivos pirotécnicos), y de una imagen del escenario en que se realizara el show.


Acerca de esta guía de usuario

Esta guía está diseñada para que los usuarios la empleen como referencia y como guía de funcionamiento para la aplicación del software PMFCSim.

El objetivo de los procedimientos y de las capturas de pantalla que figuran en esta guía es ayudarle a utilizar el sistema. 


Requerimientos mínimos de hardware y software
· Procesador: Intel® Pentium 4, 2.4 GHZ.

· Memoria RAM: 256 MB.

· Hard Disk: 10 GBytes libres.

· Placa de Video: Aceleradora gráfica 3D de hardware, con 128 MB mínimo.

· Sonido: 16 bits full duplex.

· Sistema Operativo: Microsoft® Windows XP®, Profesional. Instalación base. Sin programas adicionales ni servicios extras corriendo.


Acceso al software PMFC Show Simulator

Una vez instalado PMFCSim  se realiza su ejecución haciendo doble clic con el botón principal del mouse en el icono situado en el escritorio o en el menú inicio de Windows. Abriéndose así la ventana principal del sistema.
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Ventana Principal del sistema

Menú Principal

El programa dispone de un menú principal ubicado en el borde superior de la ventana principal. Con dicho menú se accede a todas las ventanas necesarias para la edición de la simulación del espectáculo. Los comandos con los que accedemos a las diferentes ventanas son los siguientes:
· Editor Escenarios
· Editor Dispositivos
· Generador
· Reproductor
· Configuración
· Acerca de...
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Ventana del Menú Principal



Ventanas del sistema

Editor de escenario

En esta ventana se puede generar una simulación del show o ejecutar una simulación creada con anterioridad.
Presenta una grilla donde se carga una lista con los dispositivos con que cuenta un proyecto.
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Ventana del Editor de escenarios
Abrir Espectáculo: Abre una nueva ventana que permite elegir el archivo de extensión .PMFW creado previamente con el Pyro Musical Fireworks Center. Una vez abierto dicho archivo se carga la lista de dispositivos que pertenecen al proyecto, haciendo clic derecho en la lista, se abre un menú contextual con las siguientes opciones:
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Mostrar dispositivos:

· Solo este tipo de dispositivos: Muestra los dispositivos que tengan el mismo código que el seleccionado.
· Dispositivos no colocados: Muestra los dispositivos que aún no han sido ubicados en el escenario.
· Todos los dispositivos: Muestra todos los dispositivos.

Parámetros:

· Editar posición: permite ubicar de manera exacta los dispositivos en el escenario, eligiendo los ejes X e Y de cada uno.
· Borrar posición: Elimina la posición del dispositivo.
· Editar escala: Permite elegir la escala en que se producirá el efecto en el momento de la simulación.
Abrir Escenario: Permite elegir el archivo que contiene la imagen en la cual se realizará la simulación.

Abrir Simulación: Abre una simulación anteriormente creada.
Guardar Simulación: Guarda los cambios realizados en el editor de escenarios en un archivo de extensión .PMFT.

Editor de Dispositivos

Permite la modificación de la forma en que funcionaran los diferentes dispositivos. 
· Editar: Abre la ventana del Editor de efectos donde se pueden realizar cambios en las diferentes propiedades de un dispositivo y visualizarlos mediante un gráfico. Es necesario seleccionar previamente el dispositivo a editar.
· Guardar: Graba las modificaciones.

· Recargar: Permite retornar a los últimos valores guardados, previos a las actuales modificaciones, siempre que estas últimas no hayan sido grabadas aún.
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Ventana del Editor de Dispositivos
Editor de efectos
Se puede apreciar un gráfico en el que se representa la simulación. Éste puede desplegarse a pantalla completa mediante una pequeña flecha que se encuentra en el borde derecho del editor. 
Esta ventana posee un menú con las diferentes opciones de edición.
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Editor de Efectos
Dispositivos:
· Crear: Crea nuevos dispositivos secundarios.

· Asignar: Guarda los cambios realizados en las diferentes opciones de edición; ya sea en ángulos de proyección del efecto, características de las estrellas, duración del efecto, etc.

· Borrar: Elimina los dispositivos creados.
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Menú Dispositivos

Ángulos de proyección del efecto
Permite cambiar mediante los ejes XZ y XY la proyección y apertura de la trayectoria de las  partículas (figura 7).
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Opción Ángulos de proyección del efecto

Características de las estrellas:
Esta opción permite elegir la cantidad de estrellas, si generan estela o no, efecto explosivo o progresivo, la longitud de la estela, peso, velocidad, resistencia, tamaño, distribución de las velocidades y mediante el botón “editor de colores y efectos”, la modificación de dichas características.
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Opción  Características de las estrellas

Editor de colores y Efectos: en esta ventana se puede modificar, agregar, o borrar, colores y efectos al dispositivo. Esto se realiza de la siguiente manera: 
· Botón Agregar: Permite escoger en que momento de la simulación queremos que cambie el color o el efecto de un dispositivo, mediante la selección de los diferentes porcentajes.
· Botón Modificar: Permite cambiar los colores o efectos en la simulación.
· Botón borrar: Borra los cambios.

Entre los efectos destacamos: 
· FadeOut: Efecto de desvanecimiento.
· MixColor: Nos permite elegir si se toma más de un color o no.
· Blink: Efecto de parpadeo.

[image: image10.png]Editor de colores y efectos

Com ) [omw ) oo
-""""‘wmwwm
InitialPos. [%] FinalPos. [%] FadeOut MixColor Blink Initial color | Final color
v 7 - S P |
7 T P - ]





Ventana del Editor de colores y efectos

Duración del Efecto

Desde aquí se accede a la modificación de los valores de la duración que tendrá el efecto, a la modificación del porcentaje de vida máxima de la estrella con respecto a la duración del efecto asignado y a la modificación del porcentaje de vida mínima con respecto al porcentaje de la vida máxima.
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Opción Duración del efecto

Siguiente efecto
Con esta opción se puede agregar un efecto, para que se produzca en el momento de la ejecución que se desee, a partir del efecto previo  y/o  a partir de cada una de las partículas.   
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Opción Siguiente efecto
Generador:

· Abrir Simulación: permite acceder a una lista con los diferentes archivos de extensión .PMFT creados con el editor de escenarios.

· Generar: Una vez elegido uno de los archivos .PMFT este botón genera a partir de él un archivo de extensión  .EXE el cual servirá para ejecutar la simulación.
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Ventana del Generador
Reproductor:


Permite elegir entre los diferentes archivos .EXE creados por el “Generador” y pasar a la ejecución del mismo.
Durante la ejecución se abre la ventana de simulación. Al presionar F1 se muestran las siguientes opciones:

· Play (Enter): Ejecuta la simulación.

· Pause (Space): Pausa la simulación.

· Stop (Escape): Detiene la simulación

· About...(Home): Información sobre el software.

· Exit (Escape): Salida de la simulación.

También con los botones del Mouse podemos realizar diferentes acciones:

· Clic izquierdo: Manteniendo presionado y moviendo el ratón podemos mover el escenario.

· Clic derecho moviendo hacia delante: Disminuye el tamaño de la imagen.

· Clic derecho moviendo hacia atrás: Aumenta el tamaño de la imagen.
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Ventana de Reproducción de la Simulación

Configuración:

Permite la configuración general del sistema.
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Ventana de Configuración

· Dispositivos de sonido: selecciona la placa de sonido por la que se reproducirán los temas musicales ejecutados por el sistema. 
· Selección de idioma: se selecciona el idioma del sistema (Inglés o Español).
· Imagen de fondo: permite seleccionar el archivo con la imagen que se presentará en el fondo de la ventana principal del sistema. Es posible utilizar aquí el logotipo de su empresa. 
· Asociación de archivos: Dispone y registra las extensiones de archivos asignadas al sistema. Estas extensiones son:

· Extensión .PMFT: distingue los  archivos de simulación creados por el sistema. 

· Extensión .PMFW: distingue los archivos de espectáculo creados por el sistema.

· Estructura de carpetas: Permite crear y verificar las carpetas propuestas por el sistema para el almacenamiento de cada uno de los archivos según su tipo. Estas carpetas son:

· Carpeta Dispositivo: 

· Carpeta Simulación: Dispuesta para almacenar los archivos de Simulación utilizados por el sistema.
· Carpeta Espectáculo: Dispuesta para almacenar los archivos de Espectáculo creados por el sistema. 

· Actividad del protector de pantalla: Permite administrar y comprobar la actividad del protector de pantalla de Windows.


Guía de referencia rápida para la realización de una simulación:

1- Seleccionar el Editor de escenarios, hacer clic con el botón principal del mouse en  Abrir Espectáculo y elegir uno de los archivos de extensión .PMFW del directorio. A continuación se abre una lista con los diferentes dispositivos que presenta dicho archivo.  Haciendo clic derecho en cada uno de ellos se desplegará un menú contextual con diferentes opciones de edición de los mismos.
2- A continuación presionar en Abrir Escenarios y escoger la imagen en la que se va a realizar la simulación, seleccionar los dispositivos, pegarlos en la imagen y posteriormente hacer clic en Guardar Simulación.
3- Otra opción seria en el Editor de Escenarios presionar Abrir Simulación  y elegir uno de los archivos de extensión .PMFT  previamente creados, y desde ahí modificarlo si es necesario y guardar los cambios realizados. 
4- Seguidamente presionar el botón Generador hacer clic en Abrir Simulación, elegir el archivo y una vez que se abrió el mismo con la información del espectáculo oprimir Generar y se crea el archivo de extensión .EXE.
5- Por último presionar en Reproductor y ejecutar el archivo .EXE deseado, con el cual comienza la simulación del espectáculo.


Salida del sistema:

La salida del sistema PMFCSim se efectúa utilizando el botón Salir ubicado en la esquina superior derecha de la pantalla.


Consultas

Para más información y descarga de la versión demostración del sistema, acceda a:

pmfc.mcrenox.com.ar
Pyro Musical Fireworks Center Show Simulator v1.0

pmfc.mcrenox.com.ar
www.blastdivision.com.ar
Creado por David Jorge Aguirre Grazio

Derechos reservados © 2005 – 2007 por Mc & RENOX

www.mcrenox.com.ar
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